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UWAGI 

BezpÉÅÃÚÅďÓÔ×Ï 

Podczas pracy tablicy i projektora nÉÅ ÐÁÔÒÚ ÂÅÚÐÏĢÒÅÄÎÉÏ × ×ÉäÚËö Ģ×ÉÁÔčÁ. Nie umieszczaj kabla 

w ÍÉÅÊÓÃÕȟ × ËÔĕÒÙÍ čÁÔ×Ï ÍÏŀÎÁ ÎÁ ÎÉÅÇÏ ÎÁÓÔäÐÉç ÌÕÂ ÐÏÔËÎäç ÓÉö Ï ÎÉÅÇÏȢ *ÅĢÌÉ ÍÕÓÉÓÚ ÒÏÚčÏŀÙç 

kabel nÁ ÐÏÄčÏÄÚÅȟ ÐÏčĕŀ ÇÏ × ÐÒÏÓÔÅÊ linii i przymocuj ÄÏ ÐÏÄčÏÇÉ ÚÁ ÐÏÍÏÃä ÔÁĢÍÙ ËÌÅÊäÃÅÊ ÌÕÂ ÐÁÓËÁ 

do kabli w kontrastowym kolorze. 

5ŀÙÔËÏ×ÁÎÉÅ 

+äÔ ÍÉöÄÚÙ ÔÁÂÌÉÃä É ÅÌÅËÔÒÙÃÚÎÙÍ ÐÉĕÒÅÍ ÐÏ×ÉÎÉÅÎ ×ÙÎÏÓÉç ÃÏ ÎÁÊÍÎÉÅÊ ΦΧ ÓÔÏÐÎÉȢ .ÁÃÉÓË ÎÁ ÔÁÂÌÉÃö 

ÍÕÓÉ ×ÙÎÏÓÉç ÐÒÚÙÎÁÊÍÎÉÅÊ ΣΡ ÇÒÁÍĕ× (0.02 funta). 

¡ÒÏÄÏ×ÉÓËÏ  

.ÉÅ×ÓËÁÚÁÎÅ ÊÅÓÔ ÕÍÉÅÓÚÃÚÁÎÉÅ ÅÌÅËÔÒÙÃÚÎÙÃÈ ÕÒÚäÄÚÅď × ÏÄÌÅÇčÏĢÃÉ ÍÎÉÅÊÓÚÅÊ ÎÉŀ 0,5 metra od tablicy 

× Ú×ÉäÚËÕ Ú ÍÏŀÌÉ×ÏĢÃÉä ×ÙÓÔäÐÉÅÎÉÁ ÚÁËčĕÃÅď ÅÌÅËÔÒÏÍÁÇÎÅÔÙÃÚÎÙÃÈȢ 5ÎÉËÁÊ ÍÏÎÔÏ×ÁÎÉÁ É ÕŀÙ×ÁÎÉÁ 

ÓÐÒÚöÔÕ × ÐÏÍÉÅÓÚÃÚÅÎÉÁÃÈ Ï ÎÁÄÍÉÅÒÎÅÊ ×ÉÌÇÏÔÎÏĢÃÉȟ ÚÁÄÙÍÉonych i zakurzonych. 

Projektor  

*ÅĢÌÉ ×ÙÂÉÅÒÚÅÓÚ ÔÁÂÌÉÃö Ï ÐÒÏÐÏÒÃÊÁÃÈ 4:3, 16:9 ÌÕÂ ΣΨȡΣΡ ÐÁÍÉöÔÁÊ, ŀÅ projektor Òĕ×ÎÉÅŀ ÍÕÓÉ ÐÒÁÃÏ×Áç 

w ÏÄÐÏ×ÉÅÄÎÉÃÈ ÐÒÏÐÏÒÃÊÁÃÈȢ ¡ÒÏÄÅË ÏÂÒÁÚÕ ×ÙĢ×ÉÅÔÌÁÎÅÇÏ ÐÒÚÅÚ ÐÒÏÊÅËÔÏÒ ÐÏ×ÉÎÉÅÎ ÚÎÁÊÄÏ×Áç ÓÉö 

ÐÏĢÒÏÄËÕ ÔÁÂÌÉÃÙȟ a obraz ÎÉÅ ÍÏŀÅ ×ÙÃÈÏÄÚÉç ÐÏÚÁ ÏÂÓÚÁÒ ÒÏÂÏÃÚÙ ÔÁÂÌÉÃÙȢ /ÓÔÁÔÅÃÚÎÁ ÏÄÌÅÇčÏĢç 

ÐÒÏÊÅËÔÏÒÁ ÏÄ ÔÁÂÌÉÃÙ ÉÎÔÅÒÁËÔÙ×ÎÅÊ ÚÁÌÅŀÎÁ ÊÅÓÔ ÏÄ ÐÁÒÁÍÅÔÒĕ× ÐÒÏÊÅËÔÏÒÁ É ×ÙÚÎÁÃÚÁÎÁ ÊÅÓÔ 

indywidualnie dla konkretnego modeluȢ 7ÙĢ×ÉÅÔÌÁÎÙ ÐÒÚÅÚ ÐÒÏÊÅËÔÏÒ ÏÂÒÁÚ ÍÕÓÉ ÚÎÁÊÄÏ×Áç ÓÉö 

w obÒöÂÉÅ ÏÂÓÚÁÒÕ ÁËÔÙ×Îego tablicy (patrz rys. 1). 

 
Rys. 1. Aktywny obszar tablicy (kolor niebieski) ɀ ÏÂÒÁÚ Ú ÐÒÏÊÅËÔÏÒÁ ÍÕÓÉ ÚÎÁÊÄÏ×Áç ÓÉö × ÊÅÇÏ ÏÂÒöÂÉÅ. 

 

4ÁÂÌÉÃö ÎÁÌÅŀÙ ÐÒÚÅ×ÏÚÉç × ÏÒÙÇÉÎÁÌÎÙÍȟ ÆÉÒÍÏ×ÙÍ ÏÐÁËÏ×ÁÎÉÕ. *ÅĢÌÉ ÎÉÅ ÊÅÓÔ ÔÏ ÍÏŀÌÉ×Åȟ zabezpiecz 

pÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÅ ÅÌÅÍÅÎÔÙ ÐÒÚÅÄ ×ÓÔÒÚäÓÁÍÉ,ÕÍÉÅÓÚÃÚÁÊäÃ ÊÅ × ÓÔÏÓÏ×ÎÅÊ ×ÙĢÃÉĕčÃÅ. 

7ÙÍÉÁÎÁ ÃÚöĢÃÉ 

7 ÐÒÚÙÐÁÄËÕ ËÏÎÉÅÃÚÎÏĢÃÉ ×ÙÍÉÁÎÙ ÐÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÙÃÈ ÃÚöĢÃÉ ÔÁÂÌÉÃÙ ÕŀÙ×ÁÊ ×ÙčäÃÚÎÉÅ ÚÁÌÅÃÁÎÙÃÈ ÐÒÚÅÚ 

serwis CLASSBoard w Polsce ɀ ÆÉÒÍö %ÇÉÓȢ .ÁÐÒÁ×Á ÏÒÁÚ ×ÙÍÉÁÎÁ ÃÚöĢÃÉ ÎÁ ×čÁÓÎä ÒöËö, bez 

konsultacji z serwisem, ÓËÕÔËÕÊÅ ÕÔÒÁÔä Ç×ÁÒÁÎÃÊÉ. 

0ÒÚÅÄčÕŀÅÎÉÅ ËÁÂÌÁ 

$Ï ÐÒÚÅÄčÕŀÅÎÉÁ oryginalnego kabla USB ÕŀÙ×ÁÊ ×ÙčäÃÚÎÉÅ ÁËÔÙ×ÎÙÃÈ ÐÒÚÅÄčÕŀÁÃÚÙ ɉÄčÕÇÏĢç ÎÉÅ 

ÐÏ×ÉÎÎÁ ÂÙç ×ÉöËÓÚÁ ÎÉŀ 10 ÍÅÔÒĕ×ȟ × ÐÒÚÅÃÉ×ÎÙÍ ×ÙÐÁÄËÕ ÓÙÇÎÁč ÂöÄÚÉÅ ÚÁ ÓčÁÂÙɊȢ 
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 2ÏÚÄÚÉÁč I.  Instalacja 

 

1 )ÎÓÔÁÌÁÃÊÁ ÓÐÒÚöÔÕ 

1.1 -ÏÃÏ×ÁÎÉÅ ÎÁ ĢÃÉÁÎÉÅ 

1.1.1 3ÐÒÚöÔ̔ 

S/N Nazwa )ÌÏĢç :ÄÊöÃÉÅ 

1 7ËÒöÔy 5 
 

2 +Ïčki   5 

 

3 
Listwa do mocowania 

ÎÁ ĢÃÉÁÎÉÅ 
1 

 

 

Tabela 1 

1.1.2 Etapy:  

7ÙÓÏËÏĢç ÍÏÎÔÏ×ÁÎÉÁ ÌÉÓÔ×Ù ÉÌÕÓÔÒÕÊÅ ÒÙÓÕÎÅË ΣȢΣȢΣ ɉΣΫΡ ÃÍ ÏÄ ÐÏÄčÏŀÁɊȢ 7ÙÚÎÁÃÚ ÐÏčÏŀÅÎÉÅ 

centralnego otworu, Á ÎÁÓÔöÐÎÉÅ ÚÁÚÎÁÃÚ ÐÏÚÏÓÔÁčÅ ÃÚÔÅÒÙ ÏÔ×ÏÒÙ ÚÁ ÐÏÍÏÃä ÌÉÓÔ×Ù 

ÍÏÃÕÊäÃÅÊȢ  

ӗ ¡ÃÉÁÎÁ ÃÅÇÌÁÎÁ ÌÕÂ ÃÅÍÅÎÔÏ×Áȡ 7Ù×ÉÅÒç otwory × ĢÃÉÁÎÉÅ ×ÉÅÒÔčÅÍ ΪÍÍȟ ÕÍÉÅĢç w 

ÎÉÃÈ ËÏčËÉȟ ÐÏÔÅÍ ÐÒÚÙÍÏÃÕÊ ÌÉÓÔ×ö ×ËÒöÔÁÍÉȢ  

Ә ¡ÃÉÁÎÁ ÇÉÐÓÏ×Áȡ 7Ù×ÉÅÒç ÏÔ×ÏÒÙ ×ÉÅÒÔčÅÍ ΨÍÍȢ 7ËÒöç × ÎÉÅ ËÏčËÉ É ÐÒÚÙÍÏÃÕÊ ÌÉÓÔ×ö ÚÁ 

ÐÏÍÏÃä ×ËÒöÔĕ×Ȣ  

ә ¡ÃÉÁÎÁ ÄÒÅ×ÎÉÁÎÁȡ KÏčËÉ ÎÉÅ Óä ÐÏÔÒÚÅÂÎÅȢ 0ÒÚÙÍÏcÕÊ ÌÉÓÔ×ö ×ËÒöÔÁÍÉ É ÚÁÉÎÓÔÁÌÕÊ ÔÁÂÌÉÃöȢ 

 

  

         Rys. 1.1.1            Rys. 1.1.2 
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2 Oprogramowanie 

2.1 Wymagania systemowe 
Microsoft Windows 2000 albo nowszy, ×čäÃÚÁÊäÃ Windows 2000, Windows XP i Windows 
Vista.  

2.2 7ÙÍÁÇÁÎÉÁ ÓÐÒÚöÔÏ×Å 

2.2.1 Minimalne wymagania: 

CPU: Pŉ800; 0ÁÍÉöç: 128M; Dysk twardy: 20G; 0ÁÍÉöç ËÁÒÔÙ ÇÒÁÆÉÃÚÎÅÊ: 32M; 
interfejs USB. 

2.2.2 Zalecane wymagania: 

CPU P4 2.4G; 0ÁÍÉöç: 512M; Dysk twardy: 80G; 0ÁÍÉöç ËÁÒÔÙ ÇÒÁÆÉÃÚÎÅÊ: 128M; 
interfejs USB. 

UWAGA: 

.ÉÅ ÐÏÄčäÃÚÁÊ kabla USB przed zainstalowaniem oprogramowania. 

.ÉÅËÔĕÒÅ ÆÕÎËÃÊÅ Óä ÎÁÒÁŀÏÎÅ ÎÁ ÏÇÒÁÎÉÃÚÅÎÉÁ ÓÙÓÔÅÍÕ ÏÐÅÒÁÃÙÊÎÅÇÏȢ 

 

 

2.3 *öÚÙËÉ ÏÐÒÏÇÒÁÍÏ×ÁÎÉÁ × ÓÙÓÔÅÍÉÅ Windows 

$ÏÓÔöÐÎÙÃÈ ÊÅÓÔ ΣΪ ÊöÚÙËĕ×ȡ 

1. #ÈÉďÓËÉ ÕÐÒÏÓÚÃÚÏÎÙȟ 

2. #ÈÉďÓËÉ ÔÒÁÄÙÃÙÊÎÙȟ 

3. Angielski, 

4. Rosyjski, 

5. Holenderski, 

6. Turecki, 

7. Arabski, 

8. Niemiecki, 

9. 7öÇÉÅÒÓËÉȟ 

10. +ÏÒÅÁďÓËÉȟ 

11. 7čÏÓËÉȟ 

12. (ÉÓÚÐÁďÓËÉȟ 

13. Portugalski, 

14. *ÁÐÏďÓËÉȟ 

15. Polski, 

16. Szwedzki, 

17. Kolumbijski, 

18. Grecki. 
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2.4 Instalacja oprogramowania 

 

Etapy instalacji: 

 

2.4.1 Uruchom komputer. 0Ï ÕÒÕÃÈÏÍÉÅÎÉÕ ÓÙÓÔÅÍÕȟ ×čĕŀ ÐčÙÔö ÉÎÓÔÁÌÁÃÙÊÎä 

CLASSBoard ÄÏ ÎÁÐöÄÕ CD-ROM. 

 

2.4.2 Program konfigurÁÃÙÊÎÙ ÐÏ×ÉÎÉÅÎ ÏÔ×ÏÒÚÙç ÓÉö ÁÕÔÏÍÁÔÙÃÚÎÉÅȢ *ÅĢÌÉ ÓÉö ÔÁË ÎÉÅ 

stanie, kliknÉÊ Ä×Á ÒÁÚÙ ÎÁ ÉËÏÎö ÎÁÐöÄu CD-ROM w Twoim komputerze. AÂÙ ÒöÃÚÎÉÅ 

ÕÒÕÃÈÏÍÉç ÐÒÏÇÒÁÍ instalacyjny, kliknij dwa razy na plik konfiguracji ɉȬÓÅÔÕÐȢÅØÅȭɊ. 

 

2.4.3 *ÅĢÌÉ w Twoim komputerze nie ma zainstalowanego Microsoft .Net 1.1 Framework, 

program instalacyjny ÐÒÚÙÓÔäÐÉ ÄÏ ÊÅÇÏ ÉÎÓÔÁÌÁÃÊÉ. Wybierz przycisk ȵTakȱ, ÁÂÙ ÒÏÚÐÏÃÚäç 

ÉÎÓÔÁÌÁÃÊö ÌÕÂ ȵAnulujȱ, ÁÂÙ ÚÁÔÒÚÙÍÁç É ×ÙÊĢç Ú instalacji. Gdy wszystkie komponenty 

Microsoft .Net 1.1 Framework ÚÏÓÔÁÎä ÚÁÉÎÓÔÁÌÏ×ÁÎÅȟ ÐÒÏÇram poprosi o ponowne 

uruchomienie systemu. 

 

 

 

2.4.4 Po ponownym uruchomieniu systemu automatycznie ÐÏËÁŀÅ ÓÉö ÏËÎÏ ÄÉÁÌÏÇÏ×Å 

instalatora. Aby ËÏÎÔÙÎÕÏ×Áç ÉÎÓÔÁÌÁÃÊö, wÙÂÉÅÒÚ ȵDalejȱ. 
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2.4.5 0ÒÚÅÃÚÙÔÁÊ Õ×ÁŀÎÉÅ ÕÍÏ×ö ÌÉÃÅÎÃÙÊÎä, a ÎÁÓÔöÐÎÉÅ ×ÙÂÉÅÒÚ ȵAkceptujö ×ÁÒÕÎËÉȣȱȟ 

ÁÂÙ ËÏÎÔÙÎÕÏ×ÁçȢ *ÅĢÌÉ ÃÈÃÅÓÚ ÐÒÚÅÒ×Áç ÉÎÓÔÁÌÁÃÊö, wybÉÅÒÚ ȵNie akceptujö ×ÁÒÕÎËĕ×ȣȱ. 

 

 

 

 

2.4.6 7ÐÒÏ×ÁÄľ ÎÁÚ×ö ÕŀÙÔËÏ×ÎÉËÁ ÏÒÁÚ firmy (instytucji lub organizacji). Kliknij ȵDalejȱ, 

ÁÂÙ ËÏÎÔÙÎÕÏ×Áç ÐÒÏÃÅÓ ÉÎÓÔÁÌÁÃÊÉ ÏÐÒÏÇÒÁÍÏ×ÁÎÉÁȢ 
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2.4.7    Zaznacz najodpowiedniejszy typ instalacji i ×ÙÂÉÅÒÚ ȵDalej ȱȟ ÁÂÙ ËÏÎÔÙÎÕÏ×ÁçȢ 

 

  

 

 

2.4.8 7ÙÂÉÅÒÚ ȵInstalujȱȟ ÁÂÙ ÒÏÚÐÏÃÚäç ÐÒÏÃÅÓ ÉÎÓÔÁÌÁÃÊÉ ÌÕÂ ȵWsteczȱ, ÊÅĢÌÉ ÃÈÃÅÓÚ 

ÓÐÒÁ×ÄÚÉç ÌÕÂ ÚÍÉÅÎÉç ÕÓÔÁ×ÉÅÎÉÁ ÉÎÓÔÁÌÁÃÊÉȢ 
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2.4.9 Podczas procesu instalacji ÍÏŀÌÉ×Å ÊÅÓt jego przerwanie, w dowolnym momencie 

kliknij ȵAnulujȱ. 

 

 

 

 

2.4.10 Wybierz przycisk ȵZakÏďÃÚȱ, ÁÂÙ ÚÁËÏďÃÚÙç ÉÎÓÔÁÌÁÃÊö ÏÐÒÏÇÒÁÍÏ×ÁÎÉÁ 

CLASSBoard. 
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2.4.11 'ÄÙ ÚÁËÏďÃÚÙÓÚ ÉÎÓÔÁÌÁÃÊö i zrestartujesz komputer, na T×ÏÉÍ ÐÕÌÐÉÃÉÅ ÐÏÊÁ×Éä ÓÉö 

ÉËÏÎÙ ÓËÒĕÔĕ× ÎÁÒÚöÄÚÉ #,!33"ÏÏË É #,!33"ÏÁÒÄ 4ÏÏÌÓȢ 7 zasobniku systemowym 

(w  dolnym prawym rogu ekranu) ukÁŀÅ ÓÉö ÔÁËŀÅ ÐÏ×ÉäÚÁÎÁ ÉËÏÎÁȢ /ÚÎÁÃÚÁ ÔÏȟ ŀÅ 

oprogramowanie zostačÏ ÐÒÁ×ÉÄčÏ×Ï ÚÁÉÎÓÔÁÌÏ×ÁÎÅ ÎÁ 4woim komputerze. 

 

 

 

 

Uwaga: 0Ï ÚÁËÏďÃÚÅÎÉÕ ÉÎÓÔÁÌÁÃÊÉ ÍÏŀÅ pojawiç ÓÉö ÏËÎÏ Ú ÉÎÆÏÒÍÁÃÊäȟ Éŀ ÔÁÂÌÉÃÁ ÉÎÔÅÒÁËÔÙ×ÎÁ 

#,!33"ÏÁÒÄ ÎÉÅ ÚÏÓÔÁčÁ ×ÙËÒÙÔÁ. Nie jest to ÂčöÄÎÅȟ ÐÏÎÉÅ×Áŀ 4×ĕÊ ËÏÍÐÕÔÅÒ ÎÉÅ ÊÅÓÔ ÐÏÄčäÃÚÏÎÙ ÄÏ 

tablicy interaktywnej, a ×ÓËÁÚĕ×ËÁ ta ÓčÕŀÙ ÔÙÌËÏ temu, aby o tym ÐÒÚÙÐÏÍÎÉÅçȢ *ÅŀÅÌÉ ÎÉÅ 

potrzebujesz tego okna, kliknij na przycisk ȵXȱ, aby znikÎöčo. /ËÎÏ ÉÎÆÏÒÍÁÃÙÊÎÅ ÐÏčäÃÚÅÎÉÁ ÐÏÊÁ×É ÓÉö  

ponowniÅȟ ËÉÅÄÙ ÚÒÅÓÔÁÒÔÕÊÅÓÚ .ÁÒÚöÄÚÉÁ CLASSBoard Tools, Á ËÏÍÐÕÔÅÒ ÎÁÄÁÌ ÎÉÅ ÂöÄÚÉÅ ÐÏčäÃÚÏÎÙ 

z ÔÁÂÌÉÃä.  
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3 0ÏčäÃÚÅÎÉÅ ËÁÂÌÏ×Å 

Do počäÃÚÅÎÉÁ ÔÁÂÌÉÃÙ ÉÎÔÅÒÁËÔÙ×ÎÅÊ z komputerem konieczny jest kabel USB. Nie jest wymagane 

ŀÁÄÎÅ ÄÏÄÁÔËÏ×Å ÚÁÓÉÌanie tablicy. Po instalacji ËÁÂÌÁ ÐÏÍÉöÄÚÙ gniazdem USB komputera 

i ÉÎÔÅÒÆÅÊÓÅÍ ÔÁÂÌÉÃÙ ÉÎÔÅÒÁËÔÙ×ÎÅÊ ÐÏÄčäÃÚÁÎÉÅ ÊÅÓÔ ÚÁËÏďÃÚÏÎÅȢ +ÏďÃÅ kabla przedstawia 

rys 1.3.1.  

 

Rys. 1.3.1. Kabel danych USB. 

 

0Ï ÐÒÁ×ÉÄčÏ×ÅÊ ÉÎÓÔÁÌÁÃÊÉ ËÁÂÌÁȟ ×ÓËÁľÎÉË ÔÁÂÌÉÃÙ ÉÎÔÅÒÁËÔÙ×ÎÅÊ Ģ×ÉÅÃÉ ÎÁ ÚÉÅÌÏÎÏȢ *ÅĢÌÉ ÄÉÏÄÁ 

Ģ×ÉÅÃÉ ÎÁ ÃÚÅÒ×ÏÎÏ, sygnalizuje ÐÒÏÂÌÅÍ Ú ÐÏčäÃÚÅÎÉÅÍ. *ÅŀÅÌÉ ×ÓËÁľÎÉË ÎÉÅ Ģ×ÉÅÃÉȟ to kabel nie 

ÚÏÓÔÁč prawiÄčÏ×Ï ÐÏÄčäÃÚÏÎÙ (zob. rozdz. 8).  

Interfejs tablicy interaktywnej i kolory ×ÓËÁľÎÉËa ÐÒÚÅÄÓÔÁ×ÉÁÊä rys. 1.3.2.  

 

Rys. 1.3.2. Interfejs ÔÁÂÌÉÃÙ ÉÎÔÅÒÁËÔÙ×ÎÅÊ ÏÒÁÚ ËÏÌÏÒÙ ×ÓËÁľnika 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Wtyczka kabla USB-! ÐÏÄčäÃÚÁÎÁ 

do PC 

Wtyczka kabla USB-B ÐÏÄčäÃÚÁÎÁ ÄÏ ÉÎÔÅÒÆÅÊÓÕ 

tablicy interaktywnej 

   

7ÓËÁľÎÉË ÎÉÅ Ģ×ÉÅÃÉ 
7ÓËÁľÎÉË ËÏÌÏÒÕ 

czerwonego 
7ÓËÁľÎÉË ËÏÌÏÒÕ ÚÉÅÌÏÎÅÇÏ 

:čäÃÚÅ 53"  

komputera 

:čäÃÚÅ 53" 

interfejsu tablicy 

interaktywnej 

 

0ÏčäÃÚÅÎÉÅ ÍÉöÄÚÙ ËÏÍÐÕÔÅÒÅÍ 

i projektorem 

 

Rys. 1.3.3. 3ÃÈÅÍÁÔ ÐÏčäÃÚÅď ÔÁÂÌÉÃÙ ÉÎÔÅÒÁËÔÙ×ÎÅÊ. 
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4  Kalibracja (ustawienie pozycji) 

 

Ustawienie pozycji (kalibracja) jest konieczne tylko za pierwszym razem, nie jest potrzebne przy 

ÐĕľÎÉÅÊÓÚÙÍ ÕŀÙÔËÏ×ÁÎÉÕȢ 

0Ï×ÔĕÒÎä ËÁÌÉÂÒÁÃÊö ÎÁÌÅŀÙ ÐÒÚÅÐÒÏ×ÁÄÚÉç ÔÙÌËÏ ×ÔÅÄÙ, gdy: 

- ÚÍÉÅÎÉčÏ ÓÉö ×ÚÁÊÅÍÎÅ ÐÏčÏŀÅÎÉÅ ÔÁÂÌÉÃÙ É ÐÒÏÊÅËÔÏÒÁȟ 

- ÚÍÉÅÎÉčÁ ÓÉö ÒÏÚÄÚÉÅÌÃÚÏĢç ÌÕÂ ×ÉÅÌËÏĢç ×ÙĢ×ÉÅÔÌÁÎÅÇÏ ÏÂÒÁÚÕȟ 

- ÚÍÉÅÎÉÏÎÏ ËÏÍÐÕÔÅÒ ÌÕÂ ÓÙÓÔÅÍ ÏÐÅÒÁÃÙÊÎÙ ×ÙËÏÎÁč ÁËÔÕÁÌÉÚÁÃÊöȢ 

 

)ÓÔÎÉÅÊä Ä×Á ÓÐÏÓÏÂÙ ÕÒÕÃÈÏÍÉÅÎÉÁ ËÁÌÉÂÒÁÃÊÉȢ 

 

) ÓÐÏÓĕÂȡ 

- ÐÏÄčäÃÚÙç ÔÁÂÌÉÃöȟ ËÏÍÐÕÔÅr i projektor, 

- ÚÁÉÎÓÔÁÌÏ×Áç ÏÐÒÏÇÒÁÍÏ×ÁÎÉÅ #,!33"ÏÁÒÄȟ 

- ÕÒÕÃÈÏÍÉç ÎÁÒÚöÄÚÉÅ #,!33"ÏÁÒÄ 4ÏÏÌÓȟ 

- ËÌÉËÎäç ÎÁ ÉËÏÎö ËÁÌÉÂÒÁÃÊÉ  na pasku ȵNÁÒÚöÄÚÉ PčÙ×ÁÊäÃÙÃÈȱ. 

 

I) ÓÐÏÓĕÂȡ 

- ÐÏÄčäÃÚÙç ÔÁÂÌÉÃöȟ ËÏÍÐÕÔÅÒ É ÐÒÏÊÅËÔÏÒȟ 

- ÚÁÉÎÓÔÁÌÏ×Áç ÏÐÒÏÇÒÁÍÏ×ÁÎÉÅ #,!33"ÏÁÒd, 

- ÕÒÕÃÈÏÍÉç ÎÁÒÚöÄÚÉÅ #,!33"ÏÁÒÄ 4ÏÏÌÓȟ 

- ËÌÉËÎäç ÐÒÁ×ÙÍ ËÌÁ×ÉÓÚÅÍ ÍÙÓÚÙ ÎÁ ÉËÏÎö #,!33"ÏÁÒÄ ÚÎÁÊÄÕÊäÃä ÓÉö × ÚÁÓÏÂÎÉËÕ ÓÙÓÔÅÍÏ×ÙÍ 

É ×ÙÂÒÁç ÏÐÃÊö  ȵUstaw PÏÚÙÃÊöȱȢ 
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Sam proces kalibracji jest prosty i pÏÌÅÇÁ ÎÁ ËÌÉËÎÉöÃÉÕ (palcem lub elektronicznym ÐÉĕÒÅÍɊ znaku 

ȵ+ȱ w odpowiednich miejscach tablicy ɉΫ ÐÕÎËÔĕ×ɊȢ 0ÏÄÃÚÁÓ ËÁÌÉÂÒÁÃÊÉ ÐÉĕÒÏ ÐÏ×ÉÎÎÏ ÂÙç 

ÕÓÔÁ×ÉÏÎÅ ÐÉÏÎÏ×Ï ×ÚÇÌöÄÅÍ ÔÁÂÌÉÃÙȢ *ÅĢÌÉ ËÌÉËÎÉöÃÉÅ ÊÅÓÔ ÎÉÅÐÒÁ×ÉÄčÏ×Å ɉÎÐȢ × ÉÎÎÙÍ ÍÉÅÊÓÃÕ ÎÉŀ 

ÚÎÁË ȵϹȱɊȟ ÎÁÌÅŀÙ ÐÏÎÏ×ÎÉÅ ÕÒÕÃÈÏÍÉç ËÁÌÉÂÒÁÃÊöȢ 7ÙÊĢÃÉÅ ÎÁÓÔöÐÕÊÅ ÐÏ ÚÁËÏďÃÚÅÎÉÕ ÐÒÏÃÅÓÕ 

kalibÒÁÃÊÉ ɉ×ÙÚÎÁÃÚÅÎÉÕ ÏÓÔÁÔÎÉÅÇÏȟ ÄÚÉÅ×ÉäÔÅÇÏ ÐÕÎËÔÕɊ ÌÕÂ ÐÏ ÎÁÃÉĢÎÉöÃÉÕ klawisza ESC. 

 

 
Rys. 1.4.1. Ekran kalibracji 
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2ÏÚÄÚÉÁč II.  Podstawowe funkcje 

4ÅÎ ÒÏÚÄÚÉÁč ÉÎÓÔÒÕËÃÊÉ ÐÏĢ×ÉöÃÏÎÙ ÊÅÓÔ ÁÐÌÉËÁÃÊÏÍ É ÕŀÙÔËÏ×ÁÎÉÕ ÔÅÃhnologii PÏÄÒöcznego 

Inteligentnego Paska SËÒĕÔĕ×. Na Inteligentne 0ÁÓËÉ 3ËÒĕÔĕ× ÓËčÁÄÁ ÓÉö PÏÄÒöÃÚÎÙ Inteligentny 

Pasek1 i PÏÄÒöÃÚÎÙ )nteligentny Pasek2. Pasek1 ÚÎÁÊÄÕÊÅ ÓÉö ÐÏ prawej lub po obu stronach tablicy 

CLASSBoard. Pasek2 umieszczony jest na dole tablicy CLASSBoard (w tacy). $ÏÓÔöÐÎÏĢç pÁÓËĕ× 

ÚÁÌÅŀÙ ÏÄ ÚÁËÕÐÉÏÎÅÊ ×ÅÒÓÊÉ ÔÁÂÌÉÃÙ #,!33"ÏÁÒÄȢ 

1 $ÙÓÔÒÙÂÕÃÊÁ ÔÁÂÌÉÃ Ú ÆÕÎËÃÊä ȵ)ÎÔÅÌÉÇÅÎÔÎÙÃÈ 0ÁÓËĕ× 3ËÒĕÔĕ×ȱ 

:ÁÐÁÍÉöÔÁÊ: 

Â Tablice serii 5 oraz serii 6 ÐÏÓÉÁÄÁÊä 0ÏÄÒöÃÚÎÙ )nteligentny Pasek1 . 

Â Tylko tablice seÒÉÉ Ψ ÐÏÓÉÁÄÁÊä 0ÏÄÒöÃÚÎÙ )nteligentny Pasek2.  

Â W tablicach serii 4 0ÏÄÒöÃÚÎÙ )ÎÔÅÌÉÇÅÎÔÎÙ 0ÁÓÅËΣ ÚÎÁÊÄÕÊÅ ÓÉö ÐÏ ÊÅÄÎÅÊ ÓÔÒÏÎÉÅ ÔÁÂÌÉÃÙȢ  

Rys. 2.1.1. 0ÏÄÒöÃÚÎÙ )nteligentny Pasek SËÒĕÔĕ× ɀ Pasek1 

 

!ÂÙ ÕčÁÔ×Éç ÐÒÁÃö ÕŀÙÔËÏ×ÎÉËÏÍ, tablica CLASSBoard wyposaŀÏÎÁ ÊÅÓÔ × 0ÏÄÒöÃÚÎÅ )nteligentne 

Paski SËÒĕÔĕ×Ȣ 0ÁÓÅËΣ ÚÁ×ÉÅÒÁ Ψ ÐÒÚÙÃÉÓËĕ×ȟ ËÔĕÒÅ ÍÏÇä ×ÙËÏÎÙ×Áç ÏÄÐÏ×ÉÅÄÎÉÅ ÆÕÎËÃÊÅȢ 

Pasek2 ÍÏŀÅ znajdÏ×Áç ÓÉö ÎÁ ÄÏÌÅ ÔÁÂÌÉÃÙ É ÚÁ×ÉÅÒÁç 8 ikon z ÎÁÒÚöÄÚÉÁÍÉȢ 0ÁÓËÉ ×ÓÐÏÍÁÇÁÊä 

wykonywane operacjeȟ Óä wygodne É čÁÔ×Å × ÕŀÙÃÉÕ. 
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2 Aplikacja Inteligentnego Paska1 

2.1  Lewy lub prawy klawisz myszy  

2.1.1 Lewy klawisz myszy: 

.ÁÃÉĢÎÉÊ ÇÕÚÉË , ÁÂÙ ÐÉĕÒÏ elektroniczne wykonywačÏ funkcje lewego klawisza 

myszki, takie jak pojedyncze i pÏÄ×ĕÊÎÅ ËÌÉËÎÉöÃÉÁȟ ×ÙÂÉÅÒÁÎÉÅȟ ÐÒÚÅÃÉäÇÁÎÉÅ  itd. 

*ÅĢÌÉ ÃÈÃÅÓÚ ÏÔ×ÏÒÚÙç ÆÏÌÄÅÒ ÌÕÂ ÄÏËÕÍÅÎÔ, ÎÁÊÅÄľ ÎÁ ÎÉÅÇÏ ×ÓËÁľÎÉËÉÅÍ É Ä×Á ÒÁÚÙ 

kliknij klawisz . 

 

2.1.2 Prawy klawisz myszy:  

4ÒÚÙÍÁÊäÃ ×ÃÉĢÎÉöÔÙ przycisk  É ÊÅÄÎÏÃÚÅĢÎÉÅ ÄÏÔÙËÁÊäÃ ÔÁÂÌÉÃÙ, ÍÏŀÅÓÚ 

×ÙËÏÎÙ×Áç ÏÐÅÒÁÃÊö ÐÒÁ×ÅÇÏ ËÌÁ×ÉÓÚÁ ÍÙÓÚÙȢ *ÅĢÌÉ ÐÕĢÃÉÓÚ , tablica ponownie 

ÐÒÚÅčäÃÚÙ ÓÉö ÎÁ ÆÕÎËÃÊö lewego klawisza myszy.  

)ÎÎä ÍÅÔÏÄä uruchomienia tej ÆÕÎËÃÊÉ ÊÅÓÔ ËÌÉËÎÉöÃÉÅ ÉËÏÎÙ ÐÒÁ×ÅÇÏ ÐÒÚÙÃÉÓËÕ ÍÙÓÚÙ 

 × ÍÅÎÕ ÐčÙ×ÁÊäÃÙÍ. Pierwsze ÄÏÔËÎÉöÃÉÅ ÔÁÂÌÉÃÙ ÂöÄÚÉÅ ËÌÉËÎÉöÃÉÅÍ ÐÒÁ×ÅÇÏ 

klawisza myszy. Przy kolejnym kÌÉËÎÉöÃÉÕ ÐÏ×ÒĕÃÉ normalna funkcja lewego przycisku 

myszy. 

 

2.2  PÉĕÒÏ  

2.2.1 5ŀÙÔËÏ×ÁÎÉÅ ÐÁÎÅÌÕ ÐÉĕÒȡ 

0ÁÎÅÌ ÐÉĕÒ ÚÁ×ÉÅÒÁ Φ ÉËÏÎÙ ÐÉĕÒ Ú Φ ÒĕŀÎÙÍÉ ËÏÌÏÒÁÍÉȡ  

- czarnym,  

- czerwonym,  

- niebieskim, 

- zielonym.  

Na ÐÒÚÙËčÁÄȡ ÊÅĢÌÉ ×ÙÂÉÅÒÚÅÓÚ ȟ ÂöÄÚÉÅÓÚ ÍĕÇč ÐÉÓÁç nÁ ÔÁÂÌÉÃÙ ÃÚÁÒÎÙÍ ÐÉĕÒÅÍȢ 

Wszystkie notatki i ÚÁËÒÅĢÌÅÎÉÁ ÂöÄä wektoramiȟ ÄÚÉöËÉ ÃÚÅÍÕ ÂöÄÚÉÅ ÍÏŀÌÉ×Å 

miöÄÚÙ ÉÎÎÙÍÉ ich ÐÏ×ÉöËÓÚÅÎÉÅ (pomniejszenie) w ÚÁÌÅŀÎÏĢÃÉ ÏÄ ÎÁÓÚÙÃÈ potrzeb. 

+ÁŀÄÙ ÎÁÒÙÓÏ×ÁÎÙ ÏÂÉÅËÔ ÍÏŀna ÚÁÐÉÓÁç ÊÁËÏ ÏÂÒÁÚ ÐÒÚÙ ÐÏÍÏÃÙ ȵPrzechwytywania 

ObrazuȱȢ 

 

2.2.2 -ÏÄÙÆÉËÁÃÊÅ ÐÉĕÒÁ̔ 

 ̧ +ÒĕÔËÏÔÒ×ÁčÅ modyfikacje̔  

*ÅĢÌÉ na Pasku1 ÎÉÅ ÍÁ ËÏÌÏÒÕȟ ËÔĕÒÅÇÏ ÐÏÔÒÚÅÂÕÊÅÓÚ ÌÕÂ ÇÒÕÂÏĢç ÌÉÎii jest 

nieodpowiednia, sÚÙÂËÉÅ ÐÏÄ×ĕÊÎÅ ËÌÉËÎÉöÃÉÅ  ÄÏÓÔÏÓÕÊÅ ×čÁĢÃÉ×ÏĢÃÉ 
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ÐÉĕÒÁ do Twoich ×ÙÍÁÇÁď. -ÏÄÙÆÉËÁÃÊÅ ÔÅ ÂöÄä ÄÚÉÁčÁčÙ do momentu 

ÎÁÓÔöÐÎÅÇÏ ÕÒÕÃÈÏÍÉÅÎÉÁ ÐÒÏÇÒÁÍÕȢ 

4Å ÓÁÍÅ ÍÏÄÙÆÉËÁÃÊÅ ÍÏŀÅÓÚ wprowadzÉç ÎÁ ÓÔÁčÅ w Panelu Sterowania 

CLASSBoard Tools . 

 ̧ $čÕÇÏÔÒ×ÁčÅ modyfikacje̔  

0ÁÎÅÌ 3ÔÅÒÏ×ÁÎÉÁ ÕÒÕÃÈÏÍÉÓÚ ËÌÉËÁÊäÃ ÉËÏÎö CLASSBoard Tools w zasobniku 

ÓÙÓÔÅÍÏ×ÙÍȢ 7 ÐÁÎÅÌÕ ÍÏŀÅÓÚ ËÏÎÆÉÇÕÒÏ×Áç wszystkie przyciski Paska1, 

ÐÁÓÅË .ÁÒÚöÄÚÉ 0čÙ×ÁÊäÃÙÃÈȟ ÕÓÔÁ×ÉÅÎÉÁ ×Å×ÎöÔÒÚÎÅ É ÒÅÇÉÏÎÁÌÎÅ ÐÒÏÇÒÁÍÕ 

ɉÊÁË ÎÁ ÐÒÚÙËčÁÄ ×ÙÂĕÒ ÊöÚÙËÁ ÁÐÌÉËÁÃÊÉɊȢ 

-ÏÄÙÆÉËÁÃÊÅ ×ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÅ × 0ÁÎÅÌÕ 3ÔÅÒÏ×ÁÎÉÁ ÂöÄä ÄÚÉÁčÁčÙ ÄÏ ÍÏÍÅÎÔÕ 

ÎÁÓÔöÐÎÅÊ ÉÃÈ ÚÍÉÁÎÙȢ 

 

Rys. 2.1.2. Panel Sterowania 

 

0ÁÎÅÌ 3ÔÅÒÏ×ÁÎÉÁ ÕÍÏŀÌÉ×ÉÁ Äostosowanieȟ × ÚÁÌÅŀÎÏĢÃÉ ÏÄ potrzeb, kolorÕ É ÓÚÅÒÏËÏĢÃÉ ÐÉĕÒȢ 

Zakres regulacji ÓÚÅÒÏËÏĢÃÉ ÐÉĕÒÁ ×ÙÎÏÓÉ ÏÄ Σ ÄÏ ΣΡΡȢ -ÏŀÅÓÚ ×ÐÒÏ×ÁÄÚÉç ×ÁÒÔÏĢç ÂÅÚÐÏĢÒÅÄÎÉÏ 

do okna dialogowego ÁÌÂÏ ÄÏÓÔÏÓÏ×Áç ×ÁÒÔÏĢç przyciskami ÇĕÒÁȾÄĕčȟ ÐÏËÁÚÁÎymi na rys. 2.1.3. 

/ÐÃÊÁ ×ÙÂÉÅÒÁÎÉÁ ËÏÌÏÒĕ× ÚÁÐÅ×ÎÉÁ ×ÙÂĕÒ Ú ÐÁÌÅÔÙ ÂÁÒ× ÓÙÓÔÅÍÏ×ÙÃÈȢ *ÅĢÌÉ ËÌÉËÎÉÅÓÚ ÎÁ 

ȵ$ÏÍÙĢÌÎÁ 7ÁÒÔÏĢçȱȟ ×ÓÚÙÓÔËÉÅ ×čÁĢÃÉ×ÏĢÃÉ ÐÏ×ÒĕÃä ÄÏ ÕÓÔÁ×ÉÅď ÐÏÃÚäÔËÏ×ÙÃÈȢ 

Rys. 2.1.3. +ÏÎÆÉÇÕÒÁÃÊÁ ÐÉĕÒÁ 
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2.3  Gumka 

2.3.1 5ŀÙÔËÏ×ÁÎÉÅ Gumki: 

Wybierz ȟ Á ÅÌÅËÔÒÏÎÉÃÚÎÅ ÐÉĕÒÏ ɉlub pÁÌÅÃɊ ÂöÄÚÉÅ ÄÚÉÁčÁčÏ ÊÁË Ú×ÙËčÁ gumka do 

mazania. Aby przy jej pomocy ÚÍÁÚÁç ÕÔ×ÏÒÚÏÎÅ ×ÃÚÅĢÎÉÅÊ ÎÏÔÁÔËÉ ÃÚÙ ÒÙÓÕÎËÉȟ 

×ÙÂÉÅÒÚ ÏÂÉÅËÔ É ÎÁÃÉĢÎÉÊ ÉËÏÎö 'ÕÍËÉ  ÎÁ 0ÁÓËÕΣ ÌÕÂ ÐÏ ÐÒÏÓÔÕ ÐÒÚÅÓÕď ÐÉĕÒÏ ÐÏ 

ÔÅËĢÃÉÅ, ËÔĕÒÙ ÍÁ ÂÙç ÚÍÁÚÁÎÙȢ 

'ÕÍËÁ ÐÏÚ×ÁÌÁ Òĕ×ÎÉÅŀ ÎÁ ÚÁÍÙËÁÎÉÅ ÏÔ×ÁÒÔÙÃÈ ÏËÉÅÎ × ÓÙÓÔÅÍÉÅ 7ÉÎÄÏ×Ó 

(Uwaga: &ÕÎËÃÊÁ ÔÁ ÎÉÅ ÄÚÉÁčÁ × #,!33"ÏÏËɊȢ 

 

2.3.2 Modyfikacje gumki: 

 ̧ +ÒĕÔËÏÔÒ×ÁčÅ ÍÏÄÙÆÉËÁÃÊÅ̔ 

0ÏÄ×ĕÊÎÅ ËÌÉËÎÉöÃÉÅ  uÍÏŀliwia chwilowe modyfikowanie ÓÚÅÒÏËÏĢci 

Gumki. WÁÒÔÏĢç ÄÏÍÙĢÌÎÁ ÚÏÓÔÁÎÉÅ ÐÒÚÙ×ÒĕÃÏÎÁ ÐÒÚÙ ÎÁÓÔöÐÎÙÍ 

ÕÒÕÃÈÁÍÉÁÎÉÕ ȵCLASSBoard Tools ȱ. 

4Å ÓÁÍÅ ÍÏÄÙÆÉËÁÃÊÅ ÍÏŀÅÓÚ wprowadzÉç ÎÁ ÓÔÁčÅ w Panelu Sterowania 

CLASSBoard Tools. 

 

 ̧ $čÕÇÏÔÒ×ÁčÅ modyfikacje̔  

0ÁÎÅÌ 3ÔÅÒÏ×ÁÎÉÁ ÕÍÏŀÌÉ×ÉÁ ÄÏÓÔÏÓÏ×ÁÎÉÅ ÓÚÅÒÏËÏĢÃÉ 'ÕÍËÉȢ :akres regulacji 

ÓÚÅÒÏËÏĢÃÉ 'ÕÍËÉ ×ÙÎÏÓÉ ÏÄ Σ ÄÏ ΣΡΡȢ -ÏŀÅÓÚ ×ÐÒÏ×ÁÄÚÉç ×ÁÒÔÏĢç 

ÂÅÚÐÏĢÒÅÄÎÉÏ ÄÏ ÏËÎÁ ÄÉÁÌÏÇÏ×ÅÇÏ ÁÌÂÏ ÄÏÓÔÏÓÏ×Áç ÓÚÅÒÏËÏĢç ÐÒÚÙÃÉÓËÁÍÉ 

ÇĕÒÁȾÄĕčȟ ÐÏËÁÚÁÎÙÍÉ ÎÁ ÒÙÓÕÎËÕ rÙÓȢ ΤȢΣȢΦȢ *ÅĢÌÉ ËÌÉËÎÉÅÓÚ ÎÁ ȵ$ÏÍÙĢÌÎÁ 

7ÁÒÔÏĢçȱȟ ×ÓÚÙÓÔËÉÅ ×čÁĢÃÉ×ÏĢÃÉ ÐÏ×ÒĕÃä ÄÏ ÕÓÔÁ×ÉÅď ÐÏÃÚäÔËÏ×ÙÃÈȢ 

 

                 Rys. 2.1.3. Konfiguracja Gumki 

 

-ÏÄÙÆÉËÁÃÊÅ ×ÐÒÏ×ÁÄÚÏÎÅ × 0ÁÎÅÌÕ 3ÔÅÒÏ×ÁÎÉÁ ÂöÄä ÄÚÉÁčÁčÙ ÄÏ ÍÏÍÅÎÔÕ 

ÉÃÈ ÎÁÓÔöÐÎÅÊ ÍÏÄÙÆÉËÁÃÊÉȢ 
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2.4 Funkcje inteligentnego Paska1 

 

Ikona Nazwa 

*ÅÄÎÏ ËÌÉËÎÉöÃÉÅ Dwa szybkiÅ ËÌÉËÎÉöÃÉÁ Przytrzymanie klawisza 

Windows CLASSBook Windows CLASSBook Windows CLASSBook 

 

Mysz 

Po ×ÃÉĢÎÉöÃÉÕ przycisku, 

ÅÌÅËÔÒÏÎÉÃÚÎÅ ÐÉĕÒÏ ÍÁ ÔÅ ÓÁÍÅ 

funkcje, co lewy klawisz myszki, 

(×čäÃÚÁÊäÃ ×ÙÂĕÒ ÏÂÉÅËÔĕ×ȟ ÐĕÌȟ 

ÐÒÚÅÃÉäÇÁÎÉÅ itd.). Poprzez 

klikniöÃÉÅ  ÍÏŀÎÁ ÔÁËŀÅ 

ËÏÎÔÙÎÕÏ×Áç ÏÄÔwarzanie 

ÚÁÔÒÚÙÍÁÎÙÃÈ ÆÉÌÍĕ× 

w ȵCLASSPlayerȱ. 

Szybkie 

ÐÏÄ×ĕÊÎÅ 

ËÌÉËÎÉöÃÉÅ ÍÏŀÅ 

ÏÔ×ÏÒÚÙç 

foldery 

i dokumenty. 

0Ï×ÉöËÓÚÁÎÉÅ 

ÅÌÅÍÅÎÔĕ× 

ÏÐÒĕÃÚ ÔÅËÓÔÕȡ 

ΣȢ 0ÏÄ×ĕÊÎÅ 

ËÌÉËÎÉöÃÉÅ ÐÒÁ×ÅÊ 

ÃÚöĢÃÉ danego 

ÅÌÅÍÅÎÔÕ ÍÏŀÅ 

ÇÏ ÐÏ×ÉöËÓÚÙçȢ 

2. 0ÏÄ×ĕÊÎÅ 

ËÌÉËÎÉöÃÉÅ ÌÅ×ÅÊ 

ÃÚöĢÃÉ danego 

ÅÌÅÍÅÎÔÕ ÍÏŀÅ 

ÇÏ ÚÍÎÉÅÊÓÚÙç. 

%ÌÅËÔÒÏÎÉÃÚÎÅ ÐÉĕÒÏ 

ÐÒÚÅčäÃÚÁ ÓÉö × ÔÒÙÂ 

prawego klawisza 

myszy. 

 

 

Przycisk 

ÐÉĕÒÁ ɀ 

czarny 

Po ×ÃÉĢÎÉöÃÉÕ przycisku, ÐÉĕÒÏ 

ÍÏŀÅ ÐÒÁÃÏ×Áç Ú wybranym 

kolorem i ÓÚÅÒÏËÏĢÃÉäȢ -ÏŀÅ 

ÔÁËŀÅ zatÒÚÙÍÁç ÏÄÔ×ÁÒÚÁÎÉÅ 

ÆÉÌÍĕ× × ȵCLASSPlayerȱ. 

 

PÏÄ×ĕÊÎe ËÌÉËÎÉöÃÉe ikon uÍÏŀÌÉ×ia 

konfigurÁÃÊö ÓÚÅÒÏËÏĢÃÉ É ËÏÌÏÒĕ× 

ÐÉĕÒ. 

 

 

 Przycisk 

ÐÉĕÒÁ ɀ 

czerwony 

 Przycisk 

ÐÉĕÒÁ ɀ 

niebieski 

 Przycisk 

ÐÉĕÒÁ ɀ 

zielony 

 

Gumka 

Zamyka 

aktualnie 

otwarte okno 

ÏÐÒĕÃÚ 

ȵCLASSBookȱ. 

1. Usuwa 

wybrany 

element. 

2. Usuwa 

×ÙÂÒÁÎÅ ÓčÏ×Á 

w edytowanym 

ÔÅËĢÃÉÅȢ 

3. Gumka. 

PÏÄ×ĕÊÎe ËÌÉËÎÉöÃÉe ikony 

ÕÍÏŀÌÉ×Éa konfigurÁÃÊö ÓÚÅÒÏËÏĢÃÉ 

gumki. 
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0ÒÚÅčäÃÚÁ ÐÉĕÒÏ ÌÕÂ ËÕÒÓÏÒ ÎÁ 

'ÕÍËöȢ 

1. 5ÓÕ×ÁÎÉÅ ÎÏÔÁÔÅË Ϻ 'ÕÍËä 

ÍÏŀÅÓÚ ÕÓÕÎäç wszystko, co 

ÚÏÓÔÁčÏ ÎÁÒÙÓÏ×ÁÎÅ ÐÒÚÙ 

ÐÏÍÏÃÙ ÐÉĕÒÁȢ 

2. 5ÓÕ×ÁÎÉÅ ÏÂÉÅËÔĕ× É ÇÒÕÐ 

ÏÂÉÅËÔĕ× Ϻ zÁËÒÅĢÌ ÇÒÕÐö 

ÏÂÉÅËÔĕ×, ËÔĕÒÅ ÃÈÃÅÓÚ ÕÓÕÎäç, 

a ÎÁÓÔöÐÎÉÅ ËÌÉËÎÉÊ × ĢÒÏÄÅË 

ÚÁËÒÅĢÌÅÎÉÁ, ÁÂÙ ÕÓÕÎäç 

×ÓÚÙÓÔËÏ ÃÏ ÚÏÓÔÁčÏ 

zaznaczone. 
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2ÏÚÄÚÉÁč III.  4ÅÃÈÎÏÌÏÇÉÁ ȵInteligentnego 

!ÔÒÁÍÅÎÔÕȱ 

:Á ÐÏÍÏÃä ÐÉĕÒÁ ÍÏŀÅÓÚ ÒÙÓÏ×Áç i ÐÉÓÁç na ekranie lub w programie CLASSBookȢ $ÚÉöËÉ technologii 

ȵInteligentnego Atramentuȱ ÍÏŀÌÉ×Å ÊÅÓÔ Ô×ÏÒÚÅÎÉÅ ÎÏÔÁÔÅË É ÉÌÕÓÔÒÁÃÊÉ × dowolnym innym programie. 

*ÅĢÌÉ ÐÒÁÃÕÊÅÓÚ ÚÁ ÐÏÍÏÃä ÅÌÅËÔÒÏÎÉÃÚÎÅÇÏ ÐÉĕra w ÚÅ×ÎöÔÒÚÎÙÍ oprogramowaniu, w lewym dolnym 

rogu ekranu znajdziesz menu ȵIAȱ .  

*ÅĢÌÉ ÃÈÃÅÓÚ ÚÁÃÈÏ×Áç Ó×ÏÊÅ ÎÏÔÁÔËÉ ÏÄÒöÃÚÎÅ (bez zmiany formatu pliku np. DOC, PPT lub XLS), kliknij 

przycisk .  *ÅĢÌÉ ÔÅÇÏ ÎÉÅ ÚÒÏÂÉÓÚ É ÐÒÚÅÊÄziesz do trybu myszki, wybierÁÊäÃ  Ϻ wszystkie 

ÎÏÔÁÔËÉ ÚÏÓÔÁÎä ÕÔÒÁÃÏÎÅ. OËÉÅÎËÏ ÍÅÎÕ ȵIAȱ  ÍÏŀÅ ÂÙç ÐÒÚÅÓÕÎÉöÔÅ w 

dowolne inne miejsce ekranu przyciskiem . 

 

 

Rys. 3.1. 0ÒÚÙËčÁÄ ÄÚÉÁčÁÎÉÁ ȵ)!ȱ × ÐÒÏÇÒÁÍÉÅ -ÉÃÒÏÓÏÆÔ 7ÏÒÄȢ 
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2ÏÚÄÚÉÁč IV.  .ÁÒÚöÄÚÉÁ CLASSBoard 

.ÁÒÚöÄÚÉÁ CLASSBoard Tools ÚÎÁÊÄÕÊä ÓÉö × ÚÁÓÏÂÎÉËÕ ÓÙÓÔÅÍÏ×ÙÍ ɉna obszarze paska start 

Windows, na dole po prawej stronie ekranu, jak na rysunku obok). 

 

7ÐÒÏ×ÁÄÚÅÎÉÅ ÄÏ ×ÓÚÙÓÔËÉÃÈ ÎÁÒÚöÄÚÉȡ 

1 CLASSBook 

Uruchamia aplikacje CLASSBook. 

2 Klawiatura Ekranowa 

Uruchamianie klawiatury ekranowej. 

3 0čÙ×ÁÊäÃÅ .ÁÒÚöÄÚÉÁ 

5ÒÕÃÈÁÍÉÁÎÉÅ .ÁÒÚöÄÚÉ 0čÙ×ÁÊäÃÙÃÈ. 

 

 

4 Odtwarzacz video CLASSPlayer 

Na pasku menu odtwarzacza ȵCLASSPlayerȱ ÚÎÁÊÄÕÊä ÓÉö ÆÕÎËÃÊÅ ȵPlikȱ, ȵOdtwarzajȱ É ȵInformacjeȱȢ 

ȵPlikȱ ÓčÕŀÙ ÄÏ ÐÒÚÅÇÌäÄÁÎÉÁ ÐÌÉËĕ× video. ȵOdtwarzajȱ ÓčÕŀy do ËÏÎÔÒÏÌÉ ÓÚÙÂËÏĢÃÉ ÏÄÔ×ÁÒÚÁÎÉÁ. 

ȵInformacjeȱ ɀ to podstawowe dane o odtwarzaczu.  

.Á ÄÏÌÅ ÏËÎÁ ÚÎÁÊÄÕÊä ÓÉö ÐÒÚÙÃÉÓËÉ ËÏÎÔÒÏÌÉ:  

- odtwarzaj,  

- do przodu,  

- ÄÏ ÔÙčÕȟ  

- ÐÅčny ekran,  

- pasek do przewijania.  

Wybierz , aby urÕÃÈÏÍÉç ÔÒÙÂ ÐÅčÎÏÅËÒÁÎÏ×ÙȢ 

Podczas odtwarzania na dole po obu stronach zÎÁÊÄÕÊä 

ÓÉö ÓÐÅÃÊÁÌÎÅ ÐÒÚÙÃÉÓËÉ ÄÏ ÐÒÚÅčäÃÚÁÎÉÁ Ú powrotem na 

tryb okna. 7 #,!330ÌÁÙÅÒ ÍÏÇö ÂÙç ÏÄÔ×ÁÒÚÁÎÅ 

wszystkie formaty video ×ÓÐÏÍÁÇÁÎÅ ÐÒÚÅÚ ȵWindows 

Media PlayerȱȢ 

 

Specjalne funkcje CLASSPlayer: 

- ÍÏŀÌÉ×ÏĢç ÚÁÔÒÚÙÍÁÎÉÁ ÏÄÔ×ÁÒÚÁÃÚÁ É ÒÏÂÉenia notatek na zatrzymanym obrazie (podczas 

ÏÄÔ×ÁÒÚÁÎÉÁ ËÌÉËÎÉÊ ÐÒÚÙÃÉÓË ÐÉĕÒÁ  na Pasku1), 

- ÍÏŀÌÉ×ÏĢç ÚÁÐÉÓÁÎÉÁ × #,!33"ÏÏË ÐÒÚÅÃÈ×ÙÃÏÎÅÇÏ ÏÂÒÁÚÕ É ÊÅÇÏ ÐĕľÎÉÅÊÓÚÅ ×ÙËÏÒÚÙÓÔÁÎÉÅȟ  

- ÍÏŀÌÉ×ÏĢç ÐÒÚÙ×ÒĕÃÅÎÉÁ ÏÄÔ×ÁÒÚÁÎÉÁ ÐÌÉËÕ ÖÉÄÅÏ (poprzez ËÌÉËÎÉöÃÉÅ ÍÙÓÚËÉ  na Pasku1). 
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Rys. 4.5.1 

  

  

  

Rys. 4.5.2 

  

  

  

5 Nagrywarka video CLASSRecorder 

Interfejs nagrywarki video CLASSRecorder ÏÒÁÚ ÐÒÚÙÃÉÓËÉ ÓÔÅÒÕÊäÃÅ ÐÒÚÅÄÓÔÁ×ÉÁÊä rys 4.5.1 i 4.5.2. 

Aby ÎÁÇÒÁç ÏÐÅÒÁÃÊÅ ×ÙËÏÎÙ×ÁÎÅ ÎÁ ÔÁÂÌÉÃÙ, wybierz ȵRozpocznij Nagrywanieȱ . Nagranie 

ÍÏŀÅÓÚ × ÄÏ×ÏÌÎÙÍ ÍÏÍÅÎÃÉÅ ÚÁÔÒÚÙÍÁç, ×ÙÂÉÅÒÁÊäÃ ȵZatrzymaj Nagranieȱ  ÌÕÂ ÚÁËÏďÃÚÙç, 

×ÙÂÉÅÒÁÊäÃ ȵ:ÁËÏďÃÚ Nagranieȱ .  

Nagrywarka video zapisuje pÌÉËÉ × ÆÏÒÍÁÃÉÅ !6) × ÓËÁÌÉ ΣȡΣ ɉÁÂÙ ÕÚÙÓËÁç ÍÏŀÌÉ×ÉÅ ×ÙÓÏËä ÊÁËÏĢç 

nagrania, rozmiar nagrywanego obrazu video jest taki sam jak rozmiar ÂÉÅŀäÃÅÇÏ okna).   

*ÅŀÅÌÉ ËÏÍÐÕÔÅÒ ×ÙÐÏÓÁŀÏÎÙ ÊÅÓÔ × mikrofon, × ÔÙÍ ÓÁÍÙÍ ÃÚÁÓÉÅ ÎÁÇÒÙ×ÁÎÙ ÊÅÓÔ Òĕ×ÎÉÅŀ Äľ×ÉöËȢ 

(Uwaga: .ÁÊÌÅÐÓÚÅ ÅÆÅËÔÙ ÏÓÉäÇÎÉÅÍÙȟ ÇÒÙ ÐÁÍÉöç ÖÉÄÅÏ ËÏÍÐÕÔÅÒÁ ÊÅÓÔ ×ÉöËÓÚÁ ÌÕÂ Òĕ×ÎÁ ΣΤΪ-). 

 

 

 

6 Prawy przycisk myszy 

Funkcja jest taka sama jak pÒÚÙ ȵPrawym przycisku myszyȱ × 0asku1 ÎÁÒÚöÄÚÉȢ &ÕÎËÃÊÁ ÐÒÁ×ÅÇÏ 

ÐÒÚÙÃÉÓËÕ ÍÙÓÚÙ ÂöÄÚÉÅ ÕÔÒÚÙÍÁÎÁ ÄÏ ÃÚÁÓÕȟ ÇÄÙ ÏÐÃÊÁ ÔÁ ÂöÄÚÉÅ ×ÙÂÒÁÎÁ ÊÅÓÚÃÚÅ ÒÁÚ ɉÚob. rozdz. 

II p. 2.1.2). 
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Rys. 4.7.1. Panel Sterowania 

 

7 Panel Sterowania 

7 ȵPanelu Sterowaniaȱ ÍÏŀÅÓÚ ËÏÎÆÉÇÕÒÏ×Áç ×ÓÚÙÓÔËÉÅ ÐÒÚÙÃÉÓËÉ 0ÁÓËÁΣȟ ÐÁÓÅË .ÁÒÚöÄÚÉ 

0čÙ×ÁÊäÃÙÃÈȟ ÕÓÔÁ×ÉÅÎÉÁ ×Å×ÎöÔÒÚÎÅ É ÒÅÇÉÏÎÁÌÎÅ ÐÒÏÇÒÁÍÕ ɉÊÁË ÎÁ ÐÒÚÙËčÁÄ ×ÙÂĕÒ ÊöÚÙËÁ 

aplikacji).  0ÁÎÅÌ ÐÏÚ×ÁÌÁ ÔÁËŀÅ ÎÁ Ú×ÉöËÓÚÅÎÉÅ ÉÌÏĢÃÉ ÐÕÎËÔĕ× ÕŀÙ×ÁÎÙÃÈ ÐÏÄÃÚÁÓ ËÁÌÉÂÒÁÃÊÉ 

tablicÙ ÉÎÔÅÒÁËÔÙ×ÎÅÊ É ×čäÃÚÅÎÉÅȾ×ÙčäÃÚÅÎÉÅ ÁÕÔÏÕÒÕÃÈÁÍÉÁÎÉÁ #,!33"ÏÁÒÄ 4ÏÏÌÓ ÐÏÄÃÚÁÓ ÓÔÁÒÔÕ 

systemu. 

 

 

 

 

 

!ÂÙ ×ÙÂÒÁç ÊöÚÙË ÁÐÌÉËÁÃÊÉȟ × ÏËÎÉÅ dialogowym Panelu Sterowania wybierz ȵUstawienieȱ. 

$ÏÓÔöpnych jest 18 ÊöÚÙËĕ×ȡ cÈÉďÓËÉ uproszczony, cÈÉďÓËÉ tradycyjny, 

angielski, niemiecki, holenderski, turecki, rosyjski, kÏÒÅÁďÓËÉȟ arabski, 

wöÇÉÅrski, wčÏÓËÉȟ hÉÓÚÐÁďÓËÉȟ polski, portugalski, szwedzki i 

kolumbijski. Po ustawieniu wybierz ȵZÁÔ×ÉÅÒÄľȱ Ϻ gdy zrestartujesz 

system, zmiÅÎÉ ÓÉö ÊöÚÙË ×ÓÚÙÓÔËÉÃÈ ÁÐÌÉËÁÃÊÉ ÕŀÙ×ÁÎych przez 

CLASSBoardȢ *ÅĢÌÉ ×ÙÂÉÅÒÚÅÓÚ ȵ0ÒÚÙ×Òĕç 5ÓÔÁ×ÉÅÎÉÅȱȟ ×ÒĕÃÉÓÚ ÄÏ 

ÕÓÔÁ×ÉÅď ÐÏÃÚäÔËÏ×ÙÃÈȢ 
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1.1 Ustawienia PčÙ×ÁÊäÃÙÃÈ NÁÒÚöÄÚÉ 

Do paska ȵ0čÙ×ÁÊäÃÙÃÈ .ÁÒÚöÄÚÉȱ ÍÏŀÅÓÚ ×ÅÄčÕÇ ÕÚÎÁÎÉÁ ÄÏÄÁ×Áç ÎÁÒÚöÄÚÉÁȟ ÂäÄľ ÊÅ 

usuwÁçȢ 0ÒÚÅÃÉäÇÎÉÊ ÉËÏÎÙ funkcji ÎÁ ÐÁÎÅÌ ÎÁÒÚöÄÚÉ ȵUstawienie WčÁĢÃÉ×ÏĢÃÉ 0ÁÎÅÌÕȱ 

ÚÎÁÊÄÕÊäÃÙ ÓÉö ÐÏÎÉŀÅÊȢ 7ÙÂÒÁÎÅ ÎÁÒÚöÄÚÉÁ ÚÏÓÔÁÎä ÄÏÄÁÎÅ ÄÏ ȵ0čÙ×ÁÊäÃÙÃÈ .ÁÒÚöÄÚÉȱȢ 

0ÒÚÅÃÉäÇÎÉÊ ÉËÏÎÙ ÎÁÒÚöÄÚÉ z ȵUstawienie WčÁĢÃÉ×ÏĢÃÉ 0ÁÎÅÌÕȱ ÄÏ ȵ¡ÍÉÅÔÎÉËÁȱȢ .ÁÒÚöÄÚÉÁ 

zostanä ÕÓÕÎÉöÔÅ Ú ȵ0čÙ×ÁÊäÃÙÃÈ .ÁÒÚöÄÚÉȱ (rys. 4.7.2). 

7 ÐÁÎÅÌÕ ÎÁÒÚöÄÚÉ ÄÏÓÔöÐÎÙÃÈ ÊÅÓÔ 13 ikon ÆÕÎËÃÊÉȢ -ÏŀÌÉ×Å ÊÅÓÔ dodanie kilku lub 

wszystkich ÆÕÎËÃÊÉȢ -ÏŀÅÓÚ Òĕ×ÎÉÅŀ ÕÓÕ×Áç ÐÏÓÚÃÚÅÇĕÌÎÅ ÉËÏÎÙ ÐÁÍÉöÔÁÊäÃ, Éŀ ÏÓtatnia 

ÆÕÎËÃÊÁ ÎÉÅ ÍÏŀÅ ÚÏÓÔÁç ÓËÁÓÏ×ÁÎÁ Ú ÐÁÓËÁ ȵ0čÙ×ÁÊäÃÙÃÈ .ÁÒÚöÄÚÉȱ. 

 

 

 
Rys. 4.7.2. Panel Sterowania - ÕÓÔÁ×ÉÅÎÉÁ ÐÁÓËÁ ȵ.ÁÒÚöÄÚÉ 0čÙ×ÁÊäÃÙÃÈȱ 

 

 

 

1.2 O programie 

AÂÙ ×ÙĢ×ÉÅÔÌÉç ÉÎÆÏÒÍÁÃÊÅ Ï #,!33"ÏÏË É CLASSBoard, kÌÉËÎÉÊ ȵO Programieȱ ÎÁ ÄÏÌÅ 

Panelu Sterowania. 

 

 

 

 












































